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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิตหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 
 

โครงสราง 
จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร         139 หนวยกิต 
 โครงสรางหลักสูตรประกอบดวยหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี  โดยมี
สัดสวนจํานวนหนวยกิตแตละหมวด และหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรเปนไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการวา
ดวยเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ดังนี้ 
 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป          30 หนวยกิต 
 กลุมวิชาภาษา       9 หนวยกติ 
 กลุมวิชาสังคมศาสตร      6 หนวยกติ 
 กลุมวิชามนษุยศาสตร      9 หนวยกติ 
 กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร    6 หนวยกติ 
 
ข .หมวดวิชาเฉพาะ          103 หนวยกิต 
 วิชาแกน        33 หนวยกติ 
 วิชาบังคับเฉพาะ       58 หนวยกติ 
  - แขนงวขิาการผลิตภาพยนตร 
  - แขนงวิชาผลิตแอนิเมชัน 
  - แขนงวิชาการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการส่ือสารขามส่ือ 
  
 วิชาเลือกเฉพาะ       12 หนวยกติ 
  - แขนงวขิาการผลิตภาพยนตร 
  - แขนงวิชาผลิตแอนิเมชัน 
  - แขนงวิชาการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการส่ือสารขามส่ือ 
 
ค .หมวดวิชาเลือกเสรี          6 หนวยกิต 
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เลขรหัสรายวิชา 
 
 ความหมายของรหัสประจําวิชาในหลักสูตร 
 

 เลขสองตัวแรก มีความหมายดังนี ้
01 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปตามกลุมวิชาภาษา 
02 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปตามกลุมวิชาสังคมศาสตร 
03 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปตามกลุมวิชามนษุยศาสตร 
04 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปตามกลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
10 หมายถึง หมวดวิชาเฉพาะกลุมวิชาแกน 
11 หมายถึง  หมวดวิชาเฉพาะดานการผลิตภาพยนตร 
12 หมายถึง หมวดวิชาเฉพาะดานการผลิตแอนิเมชัน 
13 หมายถึง หมวดวิชาเฉพาะดานการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการส่ือสารขามส่ือ 

        
 เลขสามตัวหลัง มีความหมายดังนี ้

เลขตัวท่ีหนึ่ง หมายถึง ระดับช้ันป 
เลขสองตัว ทาย หมายถึง      ลําดับรายวิชาท่ีเปดในแตละช้ันป 

 
รายวิชา 
 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หนวยกิต 
กลุมวิชาภาษา 9 หนวยกิต 
01101 ภาษาไทย (Thai Language) 3(3-0-6) 
01102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน (Foundation English) 3(3-0-6) 
01201 ภาษาอังกฤษสําหรับภาพยนตร (English for Film) 3(3-0-6) 
01202 ภาษาอังกฤษสําหรับส่ือบันเทิง (English for Entertainment Media) 3(3-0-6) 

กลุมวิชาสังคมศาสตร 6 หนวยกิต 
02301 ภาพยนตรกับสังคม  (Film and Society) 3(3-0-6) 
02302 จิตวิทยาท่ัวไป (General Psychology)  3(3-0-6) 
02303 สังคมไทยกับสังคมโลก  (Thai and World Community) 3(3-0-6) 
02304 อาเซียนศึกษาเบ้ืองตน (Introduction to ASEAN study) 3(3-0-6) 

กลุมวิชามนษุยศาสตร 9 หนวยกิต 
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03101 ศิลปะนิยม (Art Appreciation)  3(3-0-6) 
03102 สังคีตนิยม (Music Appreciation)  3(3-0-6) 
03201 ตรรกศาสตรเบ้ืองตน (Introduction to Logic)  3(3-0-6) 

กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 6 หนวยกิต 
04101 เทคนิคการถายภาพ (Photographic Techniques)  3(2-2-5) 
04202 มนุษยกับส่ิงแวดลอม (Man and Environment)  3(3-0-6) 

 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ 103 หนวยกิต 
 วิชาแกน 33  หนวยกิต 
10102 ทัศนศิลปเพ่ือการส่ือสาร (Visual Communication) 3(1-4-4) 
10103 โสตศิลปเพ่ือการส่ือสาร (Audio Communication)  3(1-4-4) 
10104 การแสดงเบ้ืองตน (Basic Acting) 3(1-4-4) 
10105 การส่ือสารมวลชนเบ้ืองตน (Introduction to Mass Communication) 3(3-0-6) 
10201 วรรณกรรมและการเลาเรื่อง (Literature and Storytelling) 3(2-2-5) 
10203 ธุรกิจส่ือและการตลาด (Media Business and Marketing) 3(2-2-5) 
10204 การคดิเชิงสรางสรรค  (Creative Thinking)  3(1-4-4) 
10205 การผลิตหลังการถายทํา (Post-Production)  3(1-4-4) 
10206 ศิลปะการเลาเรื่องดวยการลําดับภาพ  (Visual Narrative) 3(2-2-5) 
10301 การวจิัยเพ่ือการผลิตส่ือ (Media Research for Production)  3(3-0-6) 
10302 การวิเคราะหและวิจารณภาพยนตร (Film Analysis and Criticism)  3(3-0-6) 

 
วิชาเฉพาะแขนงวิชาการผลิตภาพยนตร 70 หนวยกิต 
วิชาบังคับ 58 หนวยกิต 
11101 สตูดิโอภาพยนตร 1 (Film Studio 1)  3(0-6-3) 
11102 สตูดิโอภาพยนตร 2 (Film Studio 2)  3(0-6-3) 
11201 การผลิตภาพยนตรเบ้ืองตน (Introduction to Film Production)  3(1-4-4) 
11202 การถายทําภาพยนตร (Cinematography)  3(1-4-4) 
11203 การเขียนบทภาพยนตรเบ้ืองตน (Basic Scriptwriting) 3(1-4-4) 
11204 การอํานวยการสรางและการจัดการ (Producing and Production Management) 3(3-0-6) 
11205 เวิรคช็อปกํากับนกัแสดง (Directing actors’ Workshop) 3(0-6-3) 
11302 การออกแบบงานสรางภาพยนตร (Film Production Design) 3(1-4-4) 
11303 การกํากับภาพยนตร (Film Directing) 3(1-4-4) 
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11304 สตูดิโอภาพยนตร 3 (Film Studio 3) 3(0-6-3) 
11305 สุนทรียภาพทางภาพยนตร (Aesthetics of Cinema) 3(3-0-6) 
11307 สตูดิโอภาพยนตร 4 (Film Studio 4)  3(0-6-3) 
11308 ฝกงานอาชีพดานภาพยนตร (Professional Internship in Film Production) 4(0-24-0) 
11310 การวิเคราะหบทภาพยนตร  (Script Analysis) 3(1-4-4) 
11401 การผลิตภาพยนตรสารคดี (Documentary Film Production) 3(1-4-4) 
11402 โครงงานศิลปะนิพนธ (Art Thesis Proposal) 3(0-6-3) 
11403 ศิลปะนิพนธ (Art Thesis) 6(0-12-6) 
11405 การผลิตภาพยนตรโฆษณา (Commercials Production) 3(1-4-4) 

วิชาเลอืก 12 หนวยกิต 
11301 การจัดแสงเพ่ือถายภาพยนตร (Lighting for Film) 3(1-4-4) 
11306 เวิรคช็อปการกํากับภาพ (Directing Camera’s Workshop) 3(0-6-3) 
11309 เวิรคช็อปการตัดตอภาพยนตร (Film Editing’s Workshop) 3(0-6-3) 
11311 การเขียนบทภาพยนตรขัน้สูง (Advanced Scriptwriting) 3(1-4-4) 
11312 เทคนิคเสียงในงานผลิตภาพยนตร (Production Sound) 3(1-4-4) 
11313 การออกแบบเสียง (Sound Design) 3(1-4-4) 
11404 การผลิตมิวสิควิดีโอ (Music Video Production) 3(1-4-4) 
11406 การดดัแปลงเพ่ือบทภาพยนตร (Adaptation for Screenplay) 3(1-4-4) 
11407 การตัดตอเสียง (Sound Editing) 3(1-4-4) 
11408 การผสมเสียง (Sound Mixing) 3(1-4-4) 
11409 พ้ืนฐานการแตงหนา (Basic Corrective Makeup) 3(1-4-4) 
11410 การแตงหนาเทคนิคพิเศษ (Special Effect Makeup) 3(1-4-4) 
11411 สัมมนาอุตสาหกรรมภาพยนตร (Seminar in Film and Animation Industry) 3(3-0-6) 
11412 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการผลิตภาพยนตร (Selected Topics in Film) 3( - - - ) 
11413 เอกัตศึกษา(Individual Study)  3( - - - ) 

      
วิชาเฉพาะแขนงวิชาการผลิตแอนิเมชนั 70 หนวยกิต 
วิชาบังคับ 58 หนวยกิต 
12101 การวาดส่ิงมีชีวิต 1 (Life Drawing 1) 3(0-6-3) 
12102 ทฤษฎีสีและการออกแบบ (Color Theory and Design) 3(2-2-5) 
12201 การเขียนแบบเบ้ืองตน (Basic Architectural Drawing) 3(2-2-5) 
12202 แอนิเมชัน 1 (Animation 1)  3(2-2-5) 
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12203 การวาดส่ิงมีชีวิต 2 (Life Drawing 2) 3(0-6-3) 
12204 การออกแบบตัวละคร 1 (Character Design 1) 3(1-4-4) 
12205 การออกแบบฉาก 2 มิติ (2-D Layout Design) 3(1-4-4) 
12301 แอนิเมชัน 2 (Animation 2) 3(1-4-4) 
12302 แอนิเมชัน 3 มิติ 1 (3D Animation 1) 3(1-4-4) 
12303 การเขียนสตอรี่บอรด 1 (Storyboarding 1) 3(1-4-4) 
12304 การพัฒนาบท (Story Development) 3(2-2-5) 
12305 การออกแบบฉาก 3 มิติ (3D Layout Design) 3(1-4-4) 
12306 การเขียนสตอรี่บอรด 2 (Storyboarding 2) 3(0-6-3) 
12307 แอนิเมชัน 3 มิติ 2 (3D Animation 2) 3(0-6-3) 
12308 ฝกงานอาชีพดานแอนิเมชัน (Professional Internship in Animation Production) 4(0-24-0) 
12401 เวิรคช็อปการผลิตงานแอนิเมชัน (Animation Production Workshop) 3(0-6-3) 
12402 โครงงานศิลปะนิพนธ (Art Thesis) 3(0-6-3) 
12403 ศิลปะนิพนธ (Art Thesis) 6(0-12-6) 

วิชาเลอืก 12 หนวยกิต 
12309 ออกแบบตัวละคร 2 (Character Design 2) 3(1-4-4) 
12310 การสรางตัวละครเพ่ืองานแอนิเมชัน 3 มิติ 1 (Character Set-up for 3D animation 1) 3(1-4-4) 
12311 การเตรียมงานถายทําเทคนคิพิเศษ (Visual Effects Pre-Production) 3(1-4-4) 
12312 การถายทําเทคนคิพิเศษ (Visual Effects Production) 3(1-4-4) 
12404 การสรางตัวละครเพ่ืองานแอนิเมชัน 3 มิติ 2 (Character Set up for 3D animation 2) 3(1-4-4) 
12405 การทําเทคนคิพิเศษหลังกระบวนการถายทํา (Visual Effects Post-Production) 3(1-4-4) 
12406 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการผลิตแอนิเมชัน (Selected Topics in Animation) 3( - - - ) 
12407 เอกัตศึกษา (Individual Study) 3( - - - ) 

    
วิชาเฉพาะแขนงวิชาการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการส่ือสารขามส่ือ 70 หนวยกิต 
วิชาบังคับ 58 หนวยกิต 
13101 กระบวนการกอนถายทําโทรทัศน (TV Pre-Production) 3(2-2-5) 
13102 การผลิตรายการโทรทัศนเบ้ืองตน (Basic TV Program Production) 3(1-4-4) 
13201 ส่ือใหมในสังคมโลก (New Media in World Community) 3(3-0-6) 
13202 การส่ังงานคอมพิวเตอรสําหรับส่ือใหม (Physical Computing for New Media) 3(1-4-4) 
13203 คอมพิวเตอรกราฟฟคสําหรับส่ือใหม (Computer Graphics for New Media) 3(1-4-4) 
13204 การพัฒนาบทโทรทัศน (TV Script Development) 3(1-4-4) 
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13205 การผลิตขาวโทรทัศน (TV News Production) 3(1-4-4) 
13206 ส่ือสารการแสดงสําหรับโทรทัศน (TV Performance) 3(1-4-4) 
13301 การผลิตรายการโทรทัศนขั้นสูง (Advanced TV Program Production) 3(1-4-4) 
13302 การออกแบบฉากและส่ิงประกอบฉาก (Set and Props Design) 3(1-4-4) 
13303 การผลิตสารคดโีทรทัศน (TV Documentary Production) 3(2-2-5) 
13304 การบริหารสถานีวิทยโุทรทัศน (TV Station Management) 3(2-2-5) 
13305 การผลิตละครโทรทัศน (TV Drama Production) 3(1-4-4) 
13306 การเลาเรื่องในส่ือขามส่ือ (Tran media Storytelling) 3(2-2-5) 
13308 ฝกงานอาชีพดานโทรทัศนและส่ือใหม  

(Professional Internship in Television and New Media) 
4(0-24-0) 

13401 รายการเอ็ดดูเทนเมนท (Edutainment Program) 3(1-4-4) 
13402 โครงงานศิลปะนิพนธ (Art Thesis Proposal) 3(0-6-3) 
13403 ศิลปะนิพนธ (Art Thesis) 6(0-12-6) 

วิชาเลอืก 12 หนวยกิต 
13207 เทคนิคการสัมภาษณสําหรับโทรทัศน (Interviewing Techniques for Television) 3(2-2-5) 
13307 การออกแบบเว็บไซต (Web Design) 3(1-4-4) 
13309 การออกแบบเสียงสําหรับส่ือขามส่ือ (Sound Design for Transmedia) 3(1-4-4) 
13310 การเขียนบทละครโทรทัศน (TV Drama Scriptwriting) 3(2-2-5) 
13311 การออกแบบเครื่องแตงกาย (Costume Design) 3(2-2-5) 
13312 การกํากับละครโทรทัศน (Directing TV Drama) 3(1-4-4) 
13313 ส่ือปฏิสัมพันธ (Interactive Media)  3(1-4-4) 
13314 การออกแบบกราฟฟคเคล่ือนไหว (Motion Graphics Design)  3(1-4-4) 
13404 การผลิตสารคดีเชิงขาว (News Documentary Production) 3(2-2-5) 
13405 รายการเรียลลิตี้ทางโทรทัศน (TV Reality Program) 3(1-4-4) 
13406 รายการสารคดีกึ่งละคร (Docu-Drama Program) 3(1-4-4) 
13407 ส่ือในฐานะท่ีเปนผลผลิตทางวัฒนธรรม (Media as a Cultural Product) 3(3-0-6) 
13408 สัมมนาอุตสาหกรรมโทรทัศนและส่ือขามส่ือ 

(Seminar in Television and Transmedia Industry) 
3(3-0-6) 

13409 เรื่องคัดเฉพาะทางดานการผลิตรายการโทรทัศน 
(Selected Topics in Television Program Production) 

3( -  -  -) 

13410 เอกัตศึกษา (Individual Study) 3( -  -  -) 
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ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 6   หนวยกิต 
 นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาท่ีสนใจไดจากหมวดวิชาการศึกษาท่ัวไป และรายวิชาเลือกในหมวดวิชา
เฉพาะของทุกแขนงวิชา แตถาจะเลือกเรียนในรายวิชาบังคับภายในหมวดวิชาเฉพาะของแขนงวิชาอ่ืน นักศึกษา
จะตองไดรับความเห็นชอบจากอาจารยท่ีปรึกษาและอาจารยผูสอนรายวิชานั้นๆ  
 
แผนการศึกษา 
 
แขนงวิชาการผลิตภาพยนตร 
 

ป 1 ภาคการศกึษาตน 
01101 ภาษาไทย 3(3-0-6) 
04101 เทคนิคการถายภาพ 3(2-2-5) 
03101 ศิลปะนิยม                       3(3-0-6) 
10105 การส่ือสารมวลชนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 
10102 ทัศนศิลปเพ่ือการส่ือสาร     3(1-4-4) 
11101 สตูดิโอภาพยนตร 1        3(0-6-3) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 
 

ป 2 ภาคการศกึษาตน 
012xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมภาษา     3(3-0-6) 
03201 ตรรกศาสตรเบ้ืองตน            3(3-0-6) 
10201 วรรณกรรมและการเลาเรื่อง     3(2-2-5) 
10206 ศิลปะการเลาเรื่องดวยการลําดับ

ภาพ 
3(2-2-5) 

11201 การผลิตภาพยนตรเบ้ืองตน      3(1-4-4) 
11202 การถายทําภาพยนตร            3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 
 
 
 
 

ป 1 ภาคการศกึษาปลาย 
01102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน         3(3-0-6) 
04202 มนุษยกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 
03102 สังคีตนิยม 3(3-0-6) 
10103 โสตศิลปเพ่ือการส่ือสาร 3(1-4-4) 
10104 การแสดงเบ้ืองตน            3(1-4-4) 
11102 สตูดิโอภาพยนตร 2 3(0-6-3) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 
 

ป 2 ภาคการศกึษาปลาย 
10204 การคดิเชิงสรางสรรค                    3(1-4-4) 
10205 การผลิตหลังการถายทํา                 3(1-4-4) 
11203 การเขียนบทภาพยนตรเบ้ืองตน        3(1-4-4) 
11204 การอํานวยการสรางและการ

จัดการ    
3(3-0-6) 

11205 เวิรคช็อปกํากับนกัแสดง                 3(0-6-3) 
11302 การออกแบบงานสราง

ภาพยนตร         
3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 
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ป 3 ภาคการศกึษาตน 
10203 ธุรกิจส่ือและการตลาด 3(2-2-5) 
10301 การวจิัยเพ่ือการผลิตส่ือ          3(3-0-6) 
10302 การวิเคราะหและวิจารณ

ภาพยนตร         
3(3-0-6) 

11303 การกํากับภาพยนตร              3(1-4-4) 
11304 สตูดิโอภาพยนตร 3               3(0-6-3) 
11xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 1        3( - - - ) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 

ป 3 ภาคการศกึษาปลาย 
023xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมสังคมฯ    3(3-0-6) 
02302 จิตวิทยาท่ัวไป                    3(3-0-6) 
11307 สตูดิโอภาพยนตร 4            3(0-6-3) 
11310 การวิเคราะหบทภาพยนตร    3(1-4-4) 
11401 การผลิตภาพยนตรสารคด ี     3(1-4-4) 
11xxx   วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 2 3( -  -  - ) 

รวมจํานวนหนวยกติ 18 
 

 
ป 3 ภาคฤดูรอน 

11308 ฝกงานอาชีพดานภาพยนตร   4(0-24-
0) 

รวมจํานวนหนวยกติ 4 
 

 
 
 
 
 
 

ป 4 ภาคการศกึษาตน 
11405 การผลิตภาพยนตรโฆษณา   3(1-4-4) 
11305 สุนทรียภาพทางภาพยนตร   3(3-0-6) 
11xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 3       3( -  -  -) 
Xxxxx วิชาเลือกเสรี วิชาท่ี 1            3( -  -  -) 
11402 โครงงานศิลปะนิพนธ          3(0-6-3) 

รวมจํานวนหนวยกติ 15 

ป 4 ภาคการศกึษาปลาย 
11xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 4       3( -  -  -) 
Xxxxx วิชาเลือกเสรี วิชาท่ี 2           3( -  -  -) 
11403 ศิลปะนิพนธ                    6(0-12-

6)   
รวมจํานวนหนวยกติ 12 
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แขนงวิชาการผลิตแอนิเมชนั 
 

ป 1 ภาคการศึกษาตน 
01101 ภาษาไทย 3(3-0-6) 
04101 เทคนิคการถายภาพ 3(2-2-5) 
03101 ศิลปะนิยม                       3(3-0-6) 
10105 การสื่อสารมวลชนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 
10102 ทัศนศิลปเพื่อการสื่อสาร     3(1-4-4) 
12101 การวาดสิ่งมีชีวิต 1 3(0-6-3) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
  

ป 1 ภาคการศึกษาปลาย 
01102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน         3(3-0-6) 
04202 มนุษยกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 
03102 สังคีตนิยม 3(3-0-6) 
10103 โสตศิลปเพื่อการสื่อสาร 3(1-4-4) 
10104 การแสดงเบ้ืองตน            3(1-4-4) 
12102 ทฤษฎีสีและการออกแบบ    3(2-2-5) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

ป 2 ภาคการศึกษาตน 
012xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมภาษา     3(3-0-6) 
03201 ตรรกศาสตรเบ้ืองตน            3(3-0-6) 
10201 วรรณกรรมและการเลาเรื่อง     3(2-2-5) 
10206 ศิลปะการเลาเรื่องดวยการลาํดับภาพ 3(2-2-5) 
12201 การเขียนแบบเบ้ืองตน 3(2-2-5) 
12202 แอนิเมชัน 1                         3(2-2-5) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

ป 2 ภาคการศึกษาปลาย 
10204 การคิดเชิงสรางสรรค                     3(1-4-4) 
10205 การผลิตหลังการถายทํา                  3(1-4-4) 
12203 การวาดสิ่งมีชีวิต 2 3(0-6-3) 
12204 การออกแบบตัวละคร 1              3(1-4-4) 
12205 การออกแบบฉาก 2 มิติ 3(1-4-4) 
12304 การพัฒนาบท                        3(2-2-5) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
                    

ป 3 ภาคการศึกษาตน 
10203 ธุรกิจสื่อและการตลาด 3(2-2-5) 
10301 การวิจัยเพื่อการผลิตสื่อ          3(3-0-6) 
10302 การวิเคราะหและวจิารณภาพยนตร         3(3-0-6) 
12301 แอนิเมชัน 2 3(1-4-4) 
12302 แอนิเมชัน 3 มิติ 1 3(1-4-4) 
12303 การเขียนสตอรี่บอรด 1      3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
  

    ป 3 ภาคการศึกษาปลาย 
023xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมสังคมฯ    3(3-0-6) 
02302 จิตวิทยาท่ัวไป                    3(3-0-6) 
12305 การออกแบบฉาก 3 มิติ        3(1-4-4) 
12306 การเขียนสตอรี่บอรด 2        3(0-6-3) 
12307 แอนิเมชัน 3 มิติ 2 3(0-6-3) 
12xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 1        3( -  -  - ) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

ป 3 ภาคฤดูรอน 
12308 ฝกงานอาชีพดานแอนิเมชัน    4(0-24-0) 

รวมจํานวนหนวยกิต 4 
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ป 4 ภาคการศึกษาตน 
12401 เวิรคช็อปการผลิตงานแอนิเมชัน    3(0-6-3) 
12xxx วิชาเลือก วิชาท่ี 2                       3( -  -  -) 
12xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 3              3( -  -  - ) 
Xxxxx วิชาเลือกเสร ีวิชาท่ี 1            3( -  -  -) 
12402 โครงงานศิลปะนิพนธ          3(0-6-3) 

 รวมจํานวนหนวยกิต 15 
  

ป 4 ภาคการศึกษาปลาย 
12xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 4       3( -  -  -) 
Xxxxx วิชาเลือกเสร ีวิชาท่ี 2           3( -  -  -) 
12403 ศิลปะนิพนธ                    6(0-12-6)   

รวมจํานวนหนวยกิต 12 
 

 

แขนงวิชาการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือการส่ือสารขามส่ือ 
 

ป 1 ภาคการศึกษาตน 
01101 ภาษาไทย 3(3-0-6) 
04101 เทคนิคการถายภาพ 3(2-2-5) 
03101 ศิลปะนิยม                       3(3-0-6) 
10105 การสื่อสารมวลชนเบ้ืองตน 3(3-0-6) 
10102 ทัศนศิลปเพื่อการสื่อสาร     3(1-4-4) 
13101 กระบวนการกอนถายทําโทรทัศน   3(2-2-5) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
         

ป 1 ภาคการศึกษาปลาย 
01102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน         3(3-0-6) 
04202 มนุษยกับสิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 
03102 สังคีตนิยม 3(3-0-6) 
10103 โสตศิลปเพื่อการสื่อสาร 3(1-4-4) 
10104 การแสดงเบ้ืองตน            3(1-4-4) 
13102 การผลิตรายการโทรทัศนเบ้ืองตน     3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

ป 2 ภาคการศึกษาตน 
012xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมภาษา     3(3-0-6) 
13201 ตรรกศาสตรเบ้ืองตน            3(3-0-6) 
10201 วรรณกรรมและการเลาเรื่อง     3(2-2-5) 
10206 ศิลปะการเลาเรื่องดวยการลาํดับภาพ 3(2-2-5) 
13201 สื่อใหมในสังคมโลก                  3(3-0-6) 
13202 การสั่งงานคอมพิวเตอรสําหรับสื่อใหม                       3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

      ป 2 ภาคการศึกษาปลาย 
10204 การคิดเชิงสรางสรรค                     3(1-4-4) 
10205 การผลิตหลังการถายทํา                  3(1-4-4) 
13203 คอมพิวเตอรกราฟฟคสําหรับสื่อใหม      3(1-4-4) 
13204 การพัฒนาบทโทรทัศน                      3(1-4-4) 
13205 การผลิตขาวโทรทัศน                        3(1-4-4) 
13206 สื่อสารการแสดงสําหรับโทรทัศน 3(1-4-4) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
 

ป 3 ภาคการศึกษาตน 
10203 ธุรกิจสื่อและการตลาด 3(2-2-5) 
10301 การวิจัยเพื่อการผลิตสื่อ          3(3-0-6) 
10302 การวิเคราะหและวจิารณภาพยนตร         3(3-0-6) 
13301 การผลิตรายการโทรทัศนข้ันสูง      3(1-4-4) 
13302 การออกแบบฉากและสิ่งประกอบฉาก                       3(1-4-4) 
13303   การผลิตสารคดีโทรทัศน                  3(2-2-5) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 

       ป 3 ภาคการศึกษาปลาย 
023xx วิชาศึกษาท่ัวไป กลุมสังคมฯ    3(3-0-6) 
02302 จิตวิทยาท่ัวไป                    3(3-0-6) 
13304 การบริหารสถานวีิทยุโทรทัศน     3(2-2-5) 
13305 การผลิตละครโทรทัศน             3(1-4-4) 
13306 การเลาเรื่องในสื่อขามสื่อ           3(2-2-5) 
13xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 1        3( -  -  - ) 

รวมจํานวนหนวยกิต 18 
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ป 3 ภาคฤดูรอน 
13308 ฝกงานอาชีพดานโทรทัศนและสื่อใหม   4(0-24-0) 

รวมจํานวนหนวยกิต 4 
        

ป 4 ภาคการศึกษาตน 
13401 รายการเอ็ดดูเทนเมนท        3(1-4-4) 
13xxx วิชาเลือก วิชาท่ี 2                       3( -  -  -) 
13xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 3              3( -  -  -) 
Xxxxx วิชาเลือกเสร ีวิชาท่ี 1            3( -  -  -) 
13402 โครงงานศิลปะนิพนธ          3(0-6-3) 

 รวมจํานวนหนวยกิต 15 
  

ป 4 ภาคการศึกษาปลาย 
13xxx วิชาเลือกเฉพาะ วิชาท่ี 4       3( -  -  -) 
Xxxxx วิชาเลือกเสร ีวิชาท่ี 2           3( -  -  -) 
13403 ศิลปะนิพนธ                    6(0-12-6)   

รวมจํานวนหนวยกิต 12 
 
 

 
คําอธบิายรายวิชา 
 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
กลุมวิชาภาษา 
 

01101 ภาษาไทย 3(3-0-6)  
 Thai Language  

ทักษะทางภาษาไทย เนนการอาน การเขียน การเสนอรายงานหรือโครงการดวยวาจา 
 

01102 ภาษาองักฤษพ้ืนฐาน 3(3-0-6) 
 Foundation English  

ทักษะการอาน เขียน พูด และฟง เนนการอานเชิงวิจารณบทความท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับอุตสาหกรรมและวงการ 
ส่ือบันเทิง การใชคําศัพทและการพูดส่ือสาร โดยมีการฟงและการเขียนเปนทักษะเสริม 

 

01201 ภาษาองักฤษสําหรับภาพยนตร 3(3-0-6) 
 English for Film  

ทักษะการอานและการฟงบทวิจารณ บทยอภาพยนตร บทสัมภาษณ การแปลคําบรรยาย ใตภาพจากภาษาไทย
เปนภาษาอังกฤษ และการนําเสนอสตอรี่บอรดภาพยนตร 

 

01202 ภาษาองักฤษสําหรับส่ือบันเทงิ 3(3-0-6) 
 English for Entertainment Media  

ทักษะพ้ืนฐานภาษาอังกฤษท่ีใชในงานดานส่ือบันเทิง ท้ังในกระบวนการผลิตและในดานธุรกิจท่ีเกี่ยวของ 
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กลุมวิชาสังคมศาสตร    
 

02301 ภาพยนตรกบัสังคม 3(3-0-6) 
 Film and Society  
             ความสําคัญและบทบาทของส่ือภาพยนตรท่ีมีสวนเกี่ยวโยงใกลชิดกับความเปนไปของมนุษยส่ือภาพยนตรกับ
การสะทอนภาพ ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม วิถีชีวิต รวมถึงรสนิยมและความเช่ือในสังคม  ศึกษาอิทธิพลของ
ภาพยนตรท่ีสงผลกระทบตอปจเจกบุคคล สังคม และวัฒนธรรม 
 

02302 จิตวิทยาทั่วไป 3(3-0-6) 
 General Psychology  
 ขอมูลและวิธีการจิตวิทยา พ้ืนฐานชีวภาพของพฤติกรรม การรูสึก การรับรู การเรียนรู การจํา การคิด การ
ตัดสินใจ แรงผลักดันพฤติกรรม การกลอมเกลาบุคลิกภาพ พฤติกรรมเบ่ียงเบน การบําบัดและการควบคุมพฤติกรรม
เบ่ียงเบน 
                                                                                                                                                                                            

02303 สังคมไทยกบัสังคมโลก 3(3-0-6) 
 Thai and World Community  
    พลวัตสังคมไทยในสังคมโลกท้ังดานเศรษฐกิจ การเมือง สังคมและวัฒนธรรม จากอดีตถึงปจจุบัน   สถานะ
ของไทยในสังคมโลก ไทยกับองคการระหวางประเทศ ไทยกับผลกระทบจากเทคโนโลยีการส่ือสารและโทรคมนาคม
ในสังคมโลก  ไทยกับระเบียบโลก  ผลกระทบจากกระแสโลกาภิวัตนตอสังคมไทย  แนวทางการเผชิญปญหาและ
ทางออก ตลอดจนแนวโนมของไทยในสังคมโลก 
 

02304 อาเซียนศกึษาเบื้องตน 3(3-0-6) 
 Introduction to ASEAN study  
 โครงสราง ลักษณะความสัมพันธ และจุดประสงคในการรวมตัวเปนประชาคมอาเซียน ความหลากหลายใน 
ลักษณะเฉพาะดานสังคมและวัฒนธรรมของแตละประเทศสมาชิก 
 
กลุมวิชามนษุยศาสตร  
 

03101 ศิลปะนิยม 3(3-0-6) 
 Art Appreciation  
 ความหมาย ขอบขายของศิลปะ และความเปนมา หลักสุนทรียศาสตร ความเขาใจในศิลปะแขนงตางๆ การ
ปลูกฝงความช่ืนชมในศิลปะนั้นๆ เนนการเสพและการมองคุณคาของงานศิลปะ 
  

03102 สังคีตนิยม 3(3-0-6) 
 Music Appreciation  
 พัฒนาการดนตรีนับแตสมัยโบราณ เสียงและลักษณะของเครื่องดนตรีชนิดตาง ๆ ประเภทและลักษณะของ
ดนตรีไทย และดนตรีประเทศขางเคียง คีตนิพนธดีเดนของนักแตงเพลงเอกและดนตรีประจําชาติท่ัวโลก 
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03201 ตรรกศาสตรเบือ้งตน 3(3-0-6) 
 Introduction to Logic  
 ความหมาย ขอบเขต ของตรรกวิทยา ลักษณะ หลักเกณฑ และความสมเหตุสมผลในการคิดและการกลาวอาง
เหตุผล 
                                                               
กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 
 

04101 เทคนิคการถายภาพ 3(2-2-5) 
 Photographic Techniques  
 หลักการทํางานของกลองถายภาพ การทํางานของเลนส รูรับแสง และความไวชัตเตอร การทํางานท่ีสัมพันธ
กันของสวนประกอบท้ังสามอยาง และผลท่ีไดจากการกําหนดคาของสวนประกอบแตละอยางตางๆ กัน คุณลักษณะ
ของแสงและหลักการจัดแสง เทคนิคการถายภาพชนิดตางๆ  ท้ังการบันทึกภาพดวยระบบฟลมและระบบดิจิทัล 
 

04202 มนุษยกับส่ิงแวดลอม 3(3-0-6) 
 Man and Environment  
 กฎเกณฑและหลักการท่ีเปนกุญแจสําคัญท่ีเกี่ยวกับธรรมชาติ พ้ืนฐานของความสัมพันธระหวางมนุษย และ  
ส่ิงแวดลอม ในแงของวิวัฒนาการของมนุษย การเพ่ิมขึ้นของประชากรมนุษย ระบบนิเวศน  สภาพแวดลอมและความ
สมดุลในธรรมชาติ ความสัมพันธของมนุษยกับทรัพยากรธรรมชาติ อาทิ ดิน  น้ํา พืชพรรณธรรมชาติ ปาไมและแรธาตุ 
วัฒนธรรมกับการใชทรัพยากร ปญหาส่ิงแวดลอม แนวทางในการ  แกปญหาส่ิงแวดลอม และการพัฒนาพฤติกรรม
มนุษยใหมีจริยธรรมส่ิงแวดลอม 
 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ  
วิชาแกน 
 

10102 ทัศนศิลปเพ่ือการส่ือสาร 3(1-4-4) 
 Visual Communication  
 องคประกอบทางทัศนศิลปในการส่ือความหมาย  ท้ังท่ีปรากฏในภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหวซ่ึงครอบคลุบ
ตั้งแตจุด เสน รูปราง มวล พ้ืนท่ี สี แสง มุมมอง การเคล่ือนไหว จนถึงการใชกลองถายภาพและกลองวีดิโอ  และ
อุปกรณประกอบอยางถูกวิธีในการสรางภาพท่ีเกิดขึ้นผลกระทบกับผูชมตามความมุงหมาย 
 

10103 โสตศิลปเพ่ือการส่ือสาร 3(1-4-4) 
 Audio Communication  
 บทบาทและคุณลักษณะของเสียงประเภทตางๆ ท้ังเสียงพูด เสียงประกอบ และเสียงดนตรี ในการใชประกอบ
ภาพเพ่ือสรางหรือเสริมความหมาย บรรยากาศ หรืออารมณใหสมบูรณยิ่งขึ้น  
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10104 การแสดงเบื้องตน 3(1-4-4) 
 Basic Acting  
 การใชศิลปะการแสดงในการเลาเรื่อง ซ่ึงรวมถึงการเตรียมรางกาย จิตใจ และเสียง เพ่ือนํามาใชในการส่ือ
ความหมายกับผูชม การตีบท การวิเคราะหตัวละคร รวมท้ังเทคนิคการแสดงตางๆ 
 

10105 การส่ือสารมวลชนเบือ้งตน 3(3-0-6) 
 Introduction to Mass Communication  
 ศึกษาภาพรวมของพัฒนาการทางเทคโนโลยีส่ือจากส่ือดั้งเดิม ไดแก ส่ิงพิมพ ภาพยนตร วิทยุกระจายเสียง 
วิทยุโทรทัศน  จนถึงส่ือใหมไดแกส่ือดิจิตอล ความสัมพันธของพัฒนาการดังกลาวกับพัฒนาการทางเศรษฐกิจ สังคม 
และวัฒนธรรม อันเปนท่ีมาของแนวคิดทฤษฎีสําคัญๆ เกี่ยวกับการส่ือสารมวลชน ท้ังในแงบทบาทหนาท่ีของ
ส่ือมวลชน ระบบส่ือมวลชน โครงสรางอุตสาหกรรมส่ือมวลชน ผลกระทบทางสังคม และวัฒนธรรมผูรับสาร 
 

10201 วรรณกรรมและการเลาเร่ือง 3(2-2-5) 
 Literature and Storytelling  
 แนวคิดการเลาเรื่อง โครงสรางและองคประกอบของบทประพันธ รูปแบบและกลวิธีการเลาเรื่องสําหรับบท
ภาพยนตร 
                                                                                                                                      

10203 ธุรกิจส่ือและการตลาด 3(2-2-5) 
 Media Business and Marketing  
 ระบบธุรกิจส่ือบันเทิงโดยรวม และธุรกิจการผลิตส่ือบันเทิงไทย ตั้งแตการจัดหาทุน แผนการตลาด จนถึง
ระบบการซ้ือขายและจัดจําหนาย ท้ังในและตางประเทศ และความเกี่ยวพันกับตลาดภูมิภาคและตลาดโลก 
 

10204 การคิดเชงิสรางสรรค 3(1-4-4) 
 Creative Thinking  
 การสรางความเช่ือมโยงระหวางส่ิงของ เรื่องราว หรือความคิดท่ีไมเกี่ยวของกัน เพ่ือสรางความหมายใหม  
การอุปมาอุปมัย การวิเคราะหและสังเคราะหความคิด การมองส่ิงแปลกใหมโดยเปรียบเทียบกับส่ิงท่ีคุนเคย   และมอง
ส่ิงท่ีคุนเคยดวยมุมมองใหมๆ และการสรางเนื้อหาสาระดวยปรากฏการณท่ีไมคาดคิด 
               

10205 การผลิตหลังการถายทํา 3(1-4-4) 
 Post-Production  
 วิธีการทํางานหลังการถายทําท่ีสําคัญในการผลิตภาพยนตร รายการโทรทัศน และแอนิเมชัน ท้ังดานภาพ 
และเสียง รวมถึงเทคโนโลยีอันทันสมัยท่ีเกี่ยวของ 
                                                           

10206 ศิลปะการเลาเร่ืองดวยการลําดบัภาพ 3(2-2-5) 
 Visual Narrative  
 การตัดตอภาพยนตรเพ่ือการดําเนินเรื่องในแนวทางท่ีตองการ ผานการสรางความตอเนื่องของ   ภาพหลายๆ
ภาพ ในจังหวะและลีลาการเปล่ียนภาพ เพ่ือใหผูชมติดตามเรื่องราวและมีอารมณคลอยตาม 
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10301 การวิจัยเพ่ือการผลิตส่ือ                                                      3(3-0-6) 
 Media Research for Production  
 วิธีวิจัยเพ่ืองานผลิตส่ือ และการวิเคราะหเพ่ือทราบถึงธรรมชาติและลักษณะเฉพาะ ท้ังดานประชากรศาสตร
และดานจิตวิทยาของผูชมตลอดจนถึงการแปลความหมายขอมูลท่ีไดเพ่ือ  นําไปใชในงานผลิตส่ือ 
 

10302 การวิเคราะหและวิจารณภาพยนตร 3(3-0-6) 
 Film Analysis and Criticism  
 หลักการวิเคราะหกลวิธีของภาพยนตรในการส่ือสารกับผูชม ท้ังในเชิงเนื้อหาสาระและในเชิงศิลปะ  
ตลอดจนทฤษฎีและหลักการประเมินคุณคาดานตางๆของภาพยนตร 
 
วิชาเฉพาะแขนงวิชา 
 

แขนงวิชาการผลิตภาพยนตร 
 

11101 สตูดิโอภาพยนตร 1                                                             3(0-6-3) 
 Film Studio 1  
     ฝกถายทําภาพยนตรส้ันดวยกลองระบบดิจิตอล เพ่ือถายทอดเรื่องราวไปยังผูชม โดยใชองคประกอบหลัก
ของการเลาเรื่องในทางภาพยนตร คือภาพและเสียง 
               

11102 สตูดิโอภาพยนตร 2               3(0-6-3) 
 Film Studio 2  
   ผลิตภาพยนตรสารคดีและดรามาส้ันๆ ท่ีเนื้อเรื่องไมสลับซับซอน โดยใชกลองในระบบดิจิตอล 
 

11201 การผลิตภาพยนตรเบือ้งตน 3(1-4-4) 
 Introduction to Film Production  
 กระบวนการผลิตภาพยนตร ซ่ึงครอบคลุมถึงตําแหนง บทบาท หนาท่ี ความรับผิดชอบของบุคลากรใน
ทีมงานผลิต รวมท้ังระบบการทํางานในกองถาย 
              

11202 การถายทําภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Cinematography  
 หลักการของการถายภาพยนตร ท้ังแบบท่ีใชฟลมและระบบดิจิทัล  การใชสวนประกอบของกลองในการ
ควบคุมภาพท่ีถาย การเลือกชนิดและคุณลักษณะของเลนส ประเภทและคุณลักษณะเฉพาะของฟลมภาพยนตร หรือ
หนวยบันทึกสัญญานดิจิทัล และการใชเครื่องวัดแสง 
 
11203 การเขียนบทภาพยนตรเบือ้งตน 3(1-4-4) 
 Basic Scriptwriting  
 การเขียนบทภาพยนตรส้ันท่ีมีพล็อตเรื่องงายๆ ไมสลับซับซอน และมีตัวละครไมมาก 
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11204 การอํานวยการสรางและการจัดการ 3(3-0-6) 
 Producing and Production Management  
 กระบวนการอํานวยการผลิตภาพยนตร ซ่ึงรวมถึงการจัดหาทุน การงบประมาณ แผนการตลาด การ
ประชาสัมพันธ และการจัดจําหนาย ศึกษาวิธีการจัดการและบริหารงานผลิตภาพยนตร ตั้งแตเตรียมงานจนจบ
กระบวนการผลิต 
              

11205 เวิรคช็อปกํากบันกัแสดง 3(0-6-3) 
 Directing actor’s Workshop  
 เทคนิคสําหรับผูกํากับในการดึงความสามารถของนักแสดงออกมาไดอยางเต็มท่ี การทํางานกับนักแสดงท้ัง
ในขั้นตอนเตรียมการและขั้นตอนการถายทํา 
                                                         

11301 การจัดแสงเพ่ือถายภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Lighting for Film  
 วิธีการจดัแสงท้ังในและภายนอกอาคาร ภายใตสภาพการณตางๆ 
 

11302 การออกแบบงานสรางภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Film Production Design  
 หลักการออกแบบงานสราง การตีความบทภาพยนตร การทําความเขาใจจุดมุงหมายของผูผลิตและผูกํากับ 
เพ่ือกําหนดแนวคิดซ่ึงจะเปนแนวทางหลักสําหรับการสรางสรรคงาน แตละดานท่ีเกี่ยวของ 
 

11303 การกํากบัภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Film Directing  
 บทบาทหนาท่ีและความรับผิดชอบของผูกํากับภาพยนตร การเตรียมงาน การวิเคราะหบทการกําหนด
ทิศทางและลีลาของภาพยนตร การคัดเลือกนักแสดง การซอมบทกับนักแสดง 
 
11304 สตูดิโอภาพยนตร 3 3(0-6-3) 
 Film Studio 3  
 การถายภาพยนตรดวยกลองฟลม โดยมีการออกแบบงานสราง รวมท้ังการแบงหนาท่ีเพ่ือปฏิบัติงานดาน
ตางๆ 
 

11305 สุนทรียภาพทางภาพยนตร 3(3-0-6) 
 Aesthetics of Cinema  
 ความงามทางศิลปะในส่ือภาพยนตรจากการวิเคราะหองคประกอบตางๆในภาพยนตรตัวอยาง อาทิ การใชสี 
แสง มุมกลอง การแสดง ฉาก เส้ือผา เครื่องแตงกาย การแตงหนา และเสียง 
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11306 เวิรคช็อปการกํากบัภาพ 3(0-6-3) 
 Directing Camera’s Workshop  
 การเลือกลักษณะของภาพท่ีเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง การใชมุมกลอง เลนส การเคล่ือนไหวกลอง การจัดแสง 
และการวางองคประกอบภาพ เพ่ือใหไดภาพท่ีส่ือความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 
               

11307 สตูดิโอภาพยนตร 4 3(0-6-3) 
 Film Studio 4  
 การถายทําภาพยนตร และการทํางานหลังการถายทําท้ังดานภาพและเสียง 
               

11308 ฝกงานอาชีพดานภาพยนตร 4(0-24-0) 
 Professional Internship in Film Production  
 ฝกปฏิบัติงานอาชีพในสถานประกอบการของผูผลิตภาพยนตร นักศึกษาสามารถเลือกฝกในงานเฉพาะท่ี
ตนเองมีความสนใจเปนพิเศษ ภายใตความเห็นชอบของอาจารยท่ีปรึกษา โดยฝกปฏิบัติงานติดตอกันเปนเวลาอยาง
นอย ๓๖๐ ช่ัวโมง 
 

11309 เวิรคช็อปการตัดตอภาพยนตร 3(0-6-3) 
 Film Editing’s Workshop  
 การตัดตอภาพดวยเครื่องตัดตอระบบดิจิทัล ขั้นตอนและวิธีการใชซอฟแวรท่ีเหมาะสม ตลอดจน ถึงการใส
เสียงเอฟเฟค การใสตัวหนังสือ การทําคอมพิวเตอรกราฟฟค การปรับแตงสี การทําเทคนิค  พิเศษทางภาพ 
 

11310 การวิเคราะหบทภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Script Analysis  
 หลักการและแนวทางในการวิเคราะหบทภาพยนตร การวิเคราะหโครงสรางของบท การสรางตัวละคร การ
ดําเนินเรื่อง การลําดับเหตุการณ การสรางความสะเทือนใจ บทสนทนา และสวนประกอบท่ีสําคัญอ่ืนๆ 
 
11311 การเขียนบทภาพยนตรขั้นสูง 3(1-4-4) 
 Advanced Scriptwriting  
 การเขียนบทภาพยนตรท่ีมีเนื้อหาและพล็อตเรื่องสลับซับซอนมากขึ้น โดยตองมีการศึกษาคนควาอยาง
ถูกตองตามหลักวิชาดวย 
 
11312 เทคนิคเสียงในงานผลิตภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Production Sound  
 เทคนิคการบันทึกเสียง คุณลักษณะและการเลือกใชไมโครโฟน เครื่องบันทึกเสียง และอุปกรณอ่ืน   ท่ี
เกี่ยวของ ใหเหมาะสมกับลักษณะงาน รวมถึงการเลือกใชเสียงใหเหมาะกับภาพยนตรประเภทตางๆ  
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11313 การออกแบบเสียง 3(1-4-4) 
 Sound Design  
 หลักการออกแบบ และเทคนิคการผสมผสาน การกําหนดตําแหนง มิติและระดับของเสียงตางๆ สําหรับใช
ในภาพยนตร เพ่ือใหเสริมความหมาย บรรยากาศและอารมณท่ีสอดคลองกับเรื่องราว 
 

11401 การผลิตภาพยนตรสารคดี                                                    3(1-4-4) 
 Documentary Film Production  
 ลักษณะเฉพาะของภาพยนตรสารคดี การคัดเลือกเรื่องหรือประเด็นท่ีจะนํามาผลิต การคนควารวบรวม
ขอมูล การกําหนดขอบเขตและจุดเนนของเนื้อเรื่อง การคนหามิติดานชีวิต จิตใจ การเขียนบท รวมถึงเรียนรูรูปแบบ
การเลาเรื่องของภาพยนตรสารคดีแนวตางๆดวยการวิเคราะหภาพยนตรสารคดีตัวอยาง  นักศึกษาจะวางแผนการผลิต
และฝกผลิตสารคดีส้ันหนึ่งเรื่อง 
 

11402 โครงงานศลิปะนิพนธ 3(0-6-3) 
 Art Thesis Proposal  
 การวางแผนการผลิตภาพยนตร ตั้งแตการกําหนดเรื่อง และพัฒนาเปนบทภาพยนตร การจัดทํางาน  
งบประมาณ จนถึงการนําเสนอโครงงาน 
 

11403 ศิลปะนิพนธ 6(0-12-6) 
 Art Thesis  
 การผลิตภาพยนตรท่ีผานการอนุมัติโครงงานในวิชา 11402 โครงงานศิลปะนิพนธจนเสร็จสมบูรณและจัด
แสดงตอสาธารณะ 
 
11404 การผลิตมิวสิควิดีโอ                                                            3(1-4-4) 
 Music Video Production  
 ลักษณะเฉพาะของมิวสิควิดีโอ การตีความหมายหรืออารมณของบทเพลง การสรางแนวเรื่อง   การกําหนด
ลีลาในการนําเสนอ ตลอดจนการกําหนดภาพเพ่ือส่ือความหมายและถายทอดอารมณ  เพลงใหชัดเจน 
 
11405 การผลิตภาพยนตรโฆษณา 3(1-4-4) 
 Commercials Production  
 ลักษณะเฉพาะของภาพยนตรโฆษณา หลักการและแนวคิด กระบวนการผลิต บทบาทของผูกํากับภาพยนตร
โฆษณา จรรยาบรรณ และการผลิตภาพยนตรเพ่ือการโฆษณาภาพยนตร 
 
11406 การดัดแปลงเพ่ือบทภาพยนตร 3(1-4-4) 
 Adaptation for Screenplay  
 การดัดแปลงนวนิยาย เรื่องส้ัน ละครเวที เรื่องจริง หรือแหลงท่ีมาอ่ืนๆ เปนบทภาพยนตร 
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11407 การตัดตอเสียง                                                                3(1-4-4) 
 Sound Editing  
 เทคนิคตางๆในการตัดตอเสียงในระบบดิจิทัล ท้ังคําพูด เสียงประกอบ และดนตรี 
 
11408 การผสมเสียง 3(1-4-4) 
 Sound Mixing  
 การผสมเสียงในแงมุมตางๆทางเทคนิคโดยการปรับแตงระดับเสียง เอาทบอรด มัลติเอฟเฟค  อีควอล
ไลเซอร และการบีบอัดสัญญาณเสียง รวมท้ังรูปแบบของงานเสียงท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคท่ีจะนําไปใช 
               

11409 พ้ืนฐานการแตงหนา 3(1-4-4) 
 Basic Corrective Makeup  
 หลักการวิเคราะหสวนตางๆของใบหนาเพ่ือระบุจุดเดนและจุดดอย หลักการใชเครื่องสําอางตางๆ  เพ่ือเสริม
หรือแกไขจุดเดนหรือจุดดอยเหลานั้น รวมถึงการแตงหนาเพ่ือเสริมบุคลิกตัวแสดง 
                 

11410 การแตงหนาเทคนิคพิเศษ 3(1-4-4) 
 Special Effect Makeup  
 หลักการและวิธีการตกแตงใบหนา หรือสวนอ่ืนๆ ของรางกายเพ่ือใหมีลักษณะเฉพาะ ดวยการใช
เครื่องสําอางและวัสดุพิเศษ 
 
11411 สัมมนาอุตสาหกรรมภาพยนตรและแอนิเมชัน 3(3-0-6) 
 Seminar in Film and Animation Industry  
 สภาพการณ ปญหา และแนวโนมของอุตสาหกรรมภาพยนตรและแอนิเมชัน ท้ังในระดับประเทศ ภูมิภาค 
และระดับโลก 
                                                                                          

11412 เร่ืองคัดเฉพาะทางดานการผลิตภาพยนตร 3( - - - ) 
 Selected Topics in Film  
 การคัดเลือกประเด็นเกี่ยวกับการผลิตภาพยนตรท่ีนาศึกษาเปนพิเศษในชวงเวลานั้น หรือนําเหตุการณท่ี
นาสนใจมาเปนกรณีศึกษา 
 

11413 เอกัตศึกษา 3( - - - ) 
 Individual Study  
  เนื้อหาท่ีกําหนดขึ้นเปนพิเศษตามความสนใจพิเศษของนักศึกษา ภายใตการแนะนํา และความเห็นชอบของ
อาจารยท่ีปรึกษา และไดรับอนุมัติจากคณบดี 
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แขนงวิชาการผลิตแอนิเมชนั 
 

12101 การวาดส่ิงมีชีวิต 1 3(0-6-3) 
 Life Drawing 1  
 การวาดภาพคนและสัตวโดยคํานึงถึงสรีระวิทยา โครงสราง สัดสวนและการเคล่ือนไหวสวนตางๆของ
รางกาย 
     

12102 ทฤษฎีสีและการออกแบบ 3(2-2-5)      
 Color Theory and Design  
 ธรรมชาติและคุณลักษณะของสี การแบงโทนของสี ความกลมกลืนหรือการขัดกันของสี สีกับการรับรูของ
มนุษย  การนําสีและองคประกอบอ่ืนๆทางทัศนศิลปมาใชในการออกแบบงาน 
                                                            

12201 การเขียนแบบเบื้องตน 3(2-2-5) 
 Basic Architectural Drawing  
 การเขียนภาพเชิงสถาปตยกรรม ซ่ึงรวมถึงการเขียนวัตถุในมุมมองตางๆ การเขียนภาพเพ่ือแสดงทัศนียภาพ 
การเขียนผังและภาพดาน 
     

12202 แอนิเมชัน 1 3(2-2-5)                                                                                         
 Animation 1  
 ความหมายและหลักการทําแอนิเมชัน กฎพ้ืนฐานของการเคล่ือนไหว เทคนิคการสรางภาพแสดงการ
เคล่ือนไหวท่ีไมซับซอนมาก 
     

12203 การวาดส่ิงมีชีวิต 2 3(0-6-3) 
 Life Drawing 2  
 การวาดภาพการแสดงกิริยาทาทางของคนและสัตว เพ่ือส่ือถึงเรื่องราว ความคิด อารมณ และความรูสึก 
 

12204 การออกแบบตัวละคร 1 3(1-4-4)                                                                            
 Character Design 1  
 การออกแบบตัวละครแอนิเมชัน รวมถึงรูปรางหนาตา การแตงกาย อิริยาบถ และการแสดงออกภายใต
สถานการณตางๆใหสอดคลองกับการวิเคราะหบุคลิก การตีความบท และคํานึงถึงขอควรระวังในการออกแบบตัว
ละครแอนิเมชัน 
                                                           

12205 การออกแบบฉาก 2 มิติ 3(1-4-4)                                                                                         
 2-D Layout Design  
 การออกแบบฉากโดยจัดวางตําแหนงองคประกอบตางๆในฉากเหตุการณ การกําหนดมุมมอง การเนนจดุสนใจ
เพ่ือสรางภาพตนแบบของฉากหลักในรูปแบบ 2 มิต ิ
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12301 แอนิเมชัน 2 3(1-4-4)                                                                                         
 Animation 2  
 การสรางภาพแอนิเมชันเพ่ือส่ือความรูสึกนึกคิดของตัวละคร การแสดงออก และปฏิกิริยาภายใตสถานการณ
ตางๆ รวมท้ังเสียงพูด เสียงประกอบ 
    

12302 แอนิเมชัน 3 มิติ 1 3(1-4-4)                                                                                         
 3-D Animation 1  
 การทําแอนิเมชันดวยโปรแกรม 3 มิติ การสรางหุนจําลองเพ่ือการเคล่ือนไหว การลงสี  การจัดแสงและการ
สรางภาพ 
 

12303 การเขียนสตอร่ีบอรด 1 3(1-4-4)                                                                                         
 Storyboarding  
 รูปแบบตางๆของสตอรี่บอรดและบทบาทหนาท่ีตอการผลิตแอนิเมชัน วิธีการเขียนสตอรี่บอรด รวมท้ังการ
เขียนภาษาเชิงสัญลักษณตางๆ ท่ีใชในการอธิบายการเปล่ียนแปลงของภาพ 
                                                            

12304 การพัฒนาบท 3(2-2-5) 
 Story Development  
 การพัฒนาเรื่องราวจากความคิดเริ่มตน การกําหนดแนวเรื่อง การพัฒนาเรื่องราวเปนบทสําหรับท่ีจะผลิตเปน
งานแอนิเมชัน 
     

12305 การออกแบบฉาก 3 มิติ                                                       3(1-4-4)                                                                                       
 3-D Layout Design  
 การใชโปรแกรม 3 มิติออกแบบฉากโดยคํานึงถึงมุมกลอง อุปกรณประกอบฉาก และตัวละคร 
       

12306 การเขียนสตอร่ีบอรด ๒ 3(0-6-3)                                                                                          
 Storyboarding 2  
 การทําสตอรี่บอรดในรูปแบบแอนิแมติค ซ่ึงผสมผสานท้ังภาพและเสียง 
                                                              

12307 แอนิเมชัน 3 มิติ 2                                                             3(0-6-3)                                    
 3-D Animation  
 การทําแอนิเมชันดวยโปรแกรม ๓ มิติ การทําเทคนิคพิเศษ การทําผาและเสนผม 
 

 12308 ฝกงานอาชีพดานแอนิเมชัน 4(0-24-0)                                                                       
 Professional Internship in Animation Production  
 ฝกปฏิบัติงานอาชีพในสถานประกอบการของผูผลิตแอนิเมชัน นักศึกษาสามารถเลือกฝกในงานเฉพาะท่ี
ตนเองมีความสนใจเปนพิเศษ ภายใตความเห็นชอบของอาจารยท่ีปรึกษา โดยฝกปฏิบัติงานติดตอกันเปนเวลาอยาง
นอย 360 ช่ัวโมง 
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12309 ออกแบบตัวละคร 2 3(1-4-4)                                                                                               
 Character Design 2  
 การออกแบบตัวละครแอนิเมชัน  3 มิติ โดยใชเทคนิคการปนดวยดินน้ํามัน และนําหุนจําลองนั้นมาสรางใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 3 มิติ 
                                                       

12310 การสรางตัวละครเพ่ืองานแอนเิมชัน 3 มิติ 1 3(1-4-4) 
 Character Set Up for 3-D Animation 1  
 การสรางตัวละครแอนิเมชัน  3 มิติ การจัดโครงสรางกระดูกตัวละคร  การออกแบบปุมควบคุมการ
เคล่ือนไหว และการทดสอบการเคล่ือนไหว  
 

12311 การเตรียมงานถายทําเทคนิคพิเศษ 3(1-4-4) 
 Visual Effects Pre-production  
 การออกแบบช็อตเทคนคิพิเศษ การวางแผนงานการถายทํา และการคํานวณตนทุน และการทําสตอรี่บอรด
เพ่ือการถายทําเทคนิคพิเศษ 
 

12312 การถายทําเทคนคิพิเศษ   3(1-4-4) 
 Visual Effects Production  
 การถายทําเทคนิคพิเศษบลูสกรีน การถายทําหุนจําลอง และการทําหนาท่ีผูกํากับเทคนิคพิเศษ 
                                                         

12401 เวิรคช็อปการผลิตงานแอนเิมชัน 3(0-6-3)                        
 Animation Production Workshop  
 การผลิตงานแอนิเมชันตามบทท่ีพัฒนาแลว โดยเนนขั้นตอนการทํางานท่ีครบสมบูรณท้ังกระบวนการผลิต 
                                                

12402 โครงงานศลิปะนิพนธ 3(0-6-3)                                                                          
 Art Thesis Proposal  
 การวางแผนการผลิตแอนิเมชัน ตั้งแตการกําหนดเรื่อง การพัฒนาบท การออกแบบตัวละคร การออกแบบ
ฉากหลัก จนถึงการนําเสนอโครงงาน 
                                                               

12403 ศิลปะนิพนธ 6(0-12-6) 
 Art Thesis  
 การผลิตภาพยนตรท่ีผานการอนุมัติโครงงานในวิชา 12402 โครงงานศิลปะนิพนธ โดยดําเนินงานตาม
ขั้นตอนท่ีถูกตองจนเสร็จสมบูรณ และจัดแสดงตอสาธารณะ 
   

12404 การสรางตัวละครเพ่ืองานแอนเิมชัน 3 มิติ 2 3(1-4-4) 
 Character Set Up for 3-D Animation 2  
 การสรางตัวละครแอนิเมชัน 3 มิติ และการกําหนดการเคล่ือนไหวของโครงสรางบนใบหนาตัวละคร 
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12405 การทําเทคนิคพิเศษหลังกระบวนการถายทํา 3(1-4-4) 
 Visual Effects Post-production  
 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอร เพ่ืองานเทคนิคพิเศษ การทําตัวละคร และการปรับแตงคุณภาพของงานจาก
กระบวนการถายทํา 
 

12406 เร่ืองคัดเฉพาะทางดานการผลิตแอนิเมชัน                               3( - - - ) 
 Selected Topics in Animatio  
 ประเด็นเกี่ยวกับการผลิตแอนิเมชันท่ีนาศึกษาเปนพิเศษในชวงเวลานั้น หรือนําเหตกุารณท่ีนาสนใจมาเปน
กรณีศึกษา 
 

12407 เอกัตศึกษา 3( - - - ) 
 Individual Study  
 เนื้อหาท่ีกําหนดขึน้เปนพิเศษตามความสนใจพิเศษของนักศึกษา ภายใตการแนะนําและความเห็นชอบของ
อาจารยท่ีปรึกษา และไดรับอนุมัติจากคณบด ี
 
แขนงวิชาการผลิตรายการโทรทัศนเพ่ือส่ือขามส่ือ 
   

13101 กระบวนการกอนถายทําโทรทัศน 3(2-2-5) 
 TV Pre-Production  
 ขั้นตอนการทํางานกอนถายทํา ซ่ึงรวมถึงการคนควารวบรวมขอมูล การออกแบบสรางสรรครายการ การ
พัฒนาบท การจัดทีมงาน การจัดทําขอเสนอเพ่ือผลิตรายการ และการเตรียมความพรอมดานตางๆ 
 

13102 การผลิตรายการโทรทัศนเบื้องตน                                           3(1-4-4)                                                                   
 Basic TV Program Production  
 การใชภาพและเสียงในการส่ือความหมายกับผูชม ขั้นตอนการผลิตรายการโทรทัศนโดยท่ัวไป การถายทํา
รายการโทรทัศนท่ีมีรูปแบบท่ีไมสลับซับซอน 
 

13201 ส่ือใหมในสังคมโลก 3(3-0-6) 
 New Media in World Community  
            ยุคของการสงผานและส่ือสารขอมูลในรูปแบบใหม ธรรมชาติของส่ือใหมๆ การหลอมรวมส่ือ การใช
เทคโนโลยีและชองทางการส่ือสารผานส่ือนั้นๆ ตลอดจนการสรางเนื้อหาใหเหมาะกับวัตถุประสงคการส่ือสารและ
กลุมเปาหมา 
                                                                

13202 การส่ังงานคอมพิวเตอรสําหรับส่ือใหม 3(1-4-4)                                           
 Physical Computing for New Media  
 การส่ือสารของมนษุยกับคอมพิวเตอรดวยภาษาเฉพาะท่ีเปนสากล เพ่ือส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตามท่ีประสงค 
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รวมถึงการประกอบสรางแผนวงจรเบ้ืองตน สําหรับรองรบัชุดคําส่ังตาง ๆจากคอมพิวเตอร ซ่ึงสามารถนําไปประยกุตใช
ในส่ือตาง ๆ ได 
 

13203 คอมพิวเตอร กราฟฟคสสําหรับส่ือใหม    3(1-4-4)                                                                   
 Computer Graphics for New Media  
 การออกแบบและการใชคอมพิวเตอรกราฟฟคสเพ่ือเสริมการส่ือความหมายดวยภาพในส่ือขามส่ือ 
 

13204 การพัฒนาบท๓โทรทศัน 3(1-4-4)                                                                   
 TV Script Development  
  การพัฒนาความคิดไปเปนบทโทรทัศนในรูปแบบตางๆ เพ่ือกลุมเปาหมายและวัตถุประสงคตาง โดยเริ่มฝก
เขียนบทส้ันๆท่ีไมซับซอนมาก 
 

13205 การผลิตขาวโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                   
 TV News Production  
 คุณลักษณะของขาว กระบวนการผลิตรายการขาว และแบบแผนการปฏิบัติในการส่ือขาว เขียนขาว และ
รายงานขาวโทรทัศน เทคนิคการนําเสนอขาวในรูปแบบตาง ๆ ตลอดจนจรรยาบรรณทางวิชาชีพของผูปฏิบัติงาน
ดานขาว 
                                                                                                                                                              

13206 ส่ือสารการแสดงสําหรับโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                   
 TV Performance  
 หลักและเทคนิคการแสดงเพ่ือส่ือสารผานส่ือโทรทัศน การใชเสียง และการแสดงออกทางสีหนาทาทาง เพ่ือ
ทําหนาท่ีเปนผูส่ือสารท่ีนาสนใจและมีประสิทธิภาพสําหรับรายการรูปแบบตางๆ เชน ผูประกาศ พิธีกร ผูดําเนิน
รายการ เปนตน 
  

13207 เทคนิคการสัมภาษณสําหรับโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                   
 Interviewing Techniques for Television  
 หลักการ ประเภทและรูปแบบการสัมภาษณสําหรับโทรทัศน บทบาทและหนาท่ีของผูดําเนินการสัมภาษณ
ในแตละขั้นตอนของกระบวนการสัมภาษณ ตั้งแตกอนการสัมภาษณ ระหวางดําเนินการสัมภาษณ และหลังการ
สัมภาษณ ทักษะการสัมภาษณสําหรับรายการโทรทัศนรูปแบบตางๆ 
 
13301 การผลิตรายการโทรทัศนขั้นสูง                                              3(1-4-4)                                                                   
 Advanced TV Program Production  
 การผลิตรายโทรทัศนท่ีมีรูปแบบสลับซับซอนมากขึ้น โดยเริ่มตั้งแตการคนควา รวบรวมและคัดกรองขอมูล การ
กําหนดวิธีการนําเสนอท่ีเหมาะสมกับกลุมเปาหมายและวัตถุประสงคของรายการ การเตรียมทีมงานและการแบงงาน การ
ถายทํา และงานหลังการถายทํา 
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13302 การออกแบบฉากและส่ิงประกอบฉาก 3(1-4-4)                                                                  
 Set and Props Design  
 ขอพิจารณาในการออกแบบฉากและส่ิงประกอบฉาก เพ่ือส่ือความหมายดวยองคประกอบดานทัศนศิลป 
ไดแก รูปทรง วัสดุ พ้ืนผิว สี การใชงาน เปนตน รวมท้ังการเขียนแบบเบ้ืองตนเทาท่ีจําเปนสําหรับงานผลิตส่ือ เชน 
การเขียนผัง การเขียนรูปดาน การเขียนภาพ Perspective เปนตน 
 

13303 การผลิตสารคดีโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                   
 TV Documentary Production  
 คุณลักษณะของรายการสารคดี การคนควารวบรวมขอมูล ลักษณะโดยท่ัวไปและปญหาอุปสรรคของการ
ถายทําสารคดี การเตรียมการถายทํา การสํารวจสถานท่ีหรือเหตุการณ ตลอดจน การเขียนบทบรรยายสารคดี 
 
13304 การบริหารสถานีวิทยุโทรทศัน 3(2-2-5) 
 TV Station Management  
 หลักการและองคประกอบพ้ืนฐานในการดําเนินกิจการสถานีโทรทัศนประเภทของสถานีโทรทัศน การ
บริหารจัดการสถานีโทรทัศน ซ่ึงรวมถึงการจัดการดานบุคลากร ดานอาคารสถานท่ี เครื่องมืออุปกรณ การจัดทํา
งบประมาณ การบริหารและประสานระบบงานตามบทบาทหนาท่ีของฝายตาง ๆ การบริหาร ระบบการออกอากาศ 
ตลอดจนหลักการและกลยุทธในการออกแบบและจัดวางผังรายการใหเหมาะสมกับผูชมรายการในชวงเวลาตางๆ  
                                                                                                                 

13305 การผลิตละครโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                   
 TV Drama Production     
 พ้ืนฐานการผลิตรายการละครโทรทัศน ซ่ึงรวมถึงบทบาทบุคลากรในหนาท่ีตาง ๆ ขั้นตอนการทํางานท้ัง
ทางดานศิลปะสรางสรรค ดานธุรกิจ และดานเทคนิค 
 

13306 การเลาเร่ืองในส่ือขามส่ือ 3(2-2-5)                                                                  
 Transmedia Storytelling  
 ศึกษาแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับส่ือขามส่ือ เทคโนโลยีในยุคหลอมรวมส่ือกับผลตอความหลากหลายของกลวธีิ
การเลาเรื่องขามความหลากหลายของชองทางส่ือสาร สูผูรับสารกลุมตาง ๆ  การประยุกต แนวคิดดังกลาวมาใช
วางแผนสรางสรรคและผลิตงานในอุตสาหกรรมส่ือสารมวลชน วิเคราะหตัวอยางและกรณีศึกษาการสรางสรรค
กลวิธีการเลาเรื่องตามแนวคิดส่ือขามส่ือ 
 

13307 การออกแบบเว็บไซต 3(1-4-4)                                                                                                
 Web Design  
 จุดกําเนิดและวิวัฒนาการของอินเทอรเน็ตและเว็บไซต ความหลากหลายในการนําไปใชเพ่ือวัตถุประสงค
ตางๆ และแนวโนมในอนาคต การออกแบบและการสรางเว็บไซตท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงวัตถุประสงค เนื้อหา 
และกลุมผูใช 
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13308 ฝกงานอาชีพดานโทรทัศนและส่ือใหม 4(0-24-0)                                                                 
 Professional Internship in Television and New Media  
 ฝกปฏิบัติงานอาชีพในสถานประกอบการส่ือวิทยุโทรทัศนและส่ือใหม โดยเลือกเนนหนักดานท่ีนักศึกษามี
ความถนัดหรือสนใจเปนพิเศษ หรือสอดคลองกับแผนประกอบอาชีพในอนาคตภายใตความเห็นชอของอาจารยท่ี
ปรึกษา โดยใชเวลารวมไมนอยกวา 360 ช่ัวโมง 
 

13309 การออกแบบเสียงสําหรับส่ือขามส่ือ 3(1-4-4)                                                                   
 Sound Design for Transmedia  
 หลักการออกแบบและเทคนิคการผสมผสานเสียงใหเหมาะสมกับรูปแบบและแนวการนําเสนอเนื้อหาในส่ือ
ประเภทตาง ๆ เพ่ือเสริมการส่ือความหมายใหสมบูรณยิ่งขึ้นตามวัตถุประสงคของการใชส่ือนั้นๆ ท้ังในดานเนื้อเรื่อง 
อารมณ และบรรยากาศ 
 

13310 การเขียนบทละครโทรทัศน 3(2-2-5)                                                                                       
 TV Drama Scriptwriting  
 พ้ืนฐานในการรูจักแยกแยะและรูจักคุณคาในเชิงศิลปะของบทละคร  ซ่ึงมีรูปแบบเฉพาะตัวท่ีแตกตางจาก
งานเขียนชนิดอ่ืน รวมท้ังรูปแบบและองคประกอบของละครซ่ึงประกอบดวย  โครงเรื่อง  ตัวละครความคิด  ภาษา 
และภาพ อันเปนพ้ืนฐานท่ีมาของสถานการณ การกระทํา ทางเลือก การแกปญหา 
 

13311 การออกแบบเคร่ืองแตงกาย 3(2-2-5) 
 Costume Design  
 หลักการออกแบบเครื่องแตงกายสําหรับนักแสดงละครหรือภาพยนตร โดยคํานึงถึงบุคลิกลักษณะ นิสัย 
อารมณ รสนิยม ฐานะทางเศรษฐกิจสังคม ยุคสมัย หรือลักษณะพิเศษอ่ืนๆตามท่ีกําหนดอยูใน เนื้อเรื่อง ท้ังนี้ เพ่ือ
เสริมการส่ือความหมายโดยรวมใหชัดเจนยิ่งขึ้น 
 
13312 การกํากบัละครโทรทัศน 3(1-4-4)                                        
 Directing TV Drama  
 การกํากับละครโทรทัศน ท้ังในดานศิลปะการแสดง และดานการส่ือความหมายดวยภาพ รวมถึงการใช
เทคนิคพิเศษทางภาพและเสียงท่ีเหมาะสม 
 
13313 ส่ือปฏิสัมพันธ 3(1-4-4)                                               
 Interactive Media  
 ความหมาย ท่ีมา พัฒนาการ และพ้ืนฐานสําคัญของการผลิตส่ือปฏิสัมพันธ การออกแบบและการสรางกลไก
การติดตอกับตัวส่ือ โดยคํานึงถึงความเหมาะสม ความสะดวก และความงาย เพ่ือใหผูใชสามารถควบคุมการทํางาน
และไดประโยชนสูงสุด รวมท้ังแนวปฏิบัติท่ีนิยมใชในวงการตางๆ 
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13314 การออกแบบกราฟฟคเคลือ่นไหว 3(1-4-4)                                                                   
 Motion Graphics Design  
 ความหมายและคุณลักษณะของกราฟฟคเคล่ือนไหว การใชประโยชนจากส่ือชนิดนี้ การออกแบบและการ
ผลิตกราฟฟคเคล่ือนไหวโดยใชชุดโปรแกรม Adobe Creative Suit เปนหลัก 
 
13401 รายการเอด็ดเูทนเมนท 3(2-2-5) 
 Edutainment Program  
 แนวคิดในการผสมผสานองคประกอบดานความบันเทิงและดานความรูการประยุกตแนวคิดดังกลาวเพ่ือ
สรางสรรครายการโทรทัศนรูปแบบรายการประเภทตางๆ 
               

13402 โครงงานศลิปะนิพนธ                                                          3(0-6-3) 
 Art Thesis Proposal  
 วางแผนและเตรียมงานกอนถายทําโดยทํางานครบถวนทุกขั้นตอน พรอมท่ีจะการลงมือผลิตตอไปในวิชา 
13404 ศิลปะนิพนธ แลวนําเสนอเพ่ือใหคณะกรรมการพิจารณาใหความเห็นชอบ 
                                                                                                     

13403 ศิลปะนิพนธ                                                                      6(0-12-6)      
 Art Thesis  
 ผลิตรายการโทรทัศนตามท่ีไดรับความเห็นชอบในวิชา 13403 โครงงานศิลปะนิพนธจนเสร็จสมบูรณพรอม
ท้ังเขียนบทความประกอบใหครอบคลุมการดําเนินงาน ปญหา อุปสรรคท่ีพบ  การแกไข  ตลอดจนส่ิงท่ีไดเรียนรูจาก
การผลิตรายการนี้ 
 

13404 การผลิตสารคดีเชงิขาว 3(2-2-5) 
 News Documentary Production  
 กระบวนการและขั้นตอนการผลิตรายสารคดีซ่ึงมีเนื้อหาเกี่ยวโยงมาจากเรื่องท่ีเปนขาว อันรวมถึงการคนควา
รวบรวมขอเท็จจริงจากแหลงขอมูลตางๆ ท้ังท่ีเปนตัวบุคคล ส่ิงพิมพ ส่ืออ่ืนๆ และนําเสนอเรื่องราวท่ีสมบูรณมากขึ้น 
เพ่ือใหผูชมเขาใจสาเหตุ ท่ีมาท่ีไป รวมท้ังความเกี่ยวโยงของประเด็นตางๆ ท่ีประกอบกันเปนเรื่องราวซ่ึงเปนขาวนั้น 
ไดอยางชัดเจนและรอบดาน 
 
13405 รายการเรียลลิต้ีทางโทรทัศน 3(1-4-4)                                                                                     
 TV Reality Program  
 ความหมายและจุดเริ่มตนของรายการเรียลลิตี้ รูปแบบรายการเรียลลิตี้ทางโทรทัศน การพัฒนาแนวคิด 
เริ่มตนเพ่ือสรางรายการ เสนหของเรียลลิตี้ กลยุทธการสรางสรรครายการเรียลลิตี้การผลิตรายการ เรียลลิตี้โชวของ
ตนเอง 
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13406 รายการสารคดีกึง่ละคร 3(1-4-4)                                                                                            
 Docu-Drama Program  
 ลักษณะและจุดมุงหมายในการเลือกผลิตรายการสารคดีกึ่งละคร หลักเกณฑในการกําหนดเหตุการณใน
รูปแบบละครโดยคงความถูกตองของขอเท็จจริง รวมท้ังขอดีขอเสียของสารคดีแบบนี้ 
                                                           

13407 ส่ือในฐานะที่เปนผลผลิตทางวัฒนธรรม 3(3-0-6)                                                                    
 Media as Cultural Product    
 แนวคิดเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมรวมสมัย พหุวัฒนธรรม และทุนวัฒนธรรม อุตสาหกรรมส่ือกับการสานและ
สรางศิลปวัฒนธรรมรวมสมัย มิติทางวัฒนธรรมและแงมุมทางสุนทรียศาสตรในส่ือ กรณีศึกษาเกี่ยวกับพลังการ
สรางสรรคศิลปวัฒนธรรมรวมสมัยท้ังของส่ือไทยและส่ือนานาชาติ การนําความรูทางวัฒนธรรมมาใชในการ
สรางสรรคงานส่ือเพ่ือใหเกิดผลผลิตทางวัฒนธรรมท่ีมีคุณคา 
 
13408 สัมมนาอุตสาหกรรมโทรทัศนและส่ือขามส่ือ 3(3-0-6)           
 Seminar in Television and Transmedia Industry  
 สภาพการณ ปญหา และแนวโนมของอุตสาหกรรมวิทยุโทรทัศนในยุคส่ือขามส่ือ ท้ังในระดับประเทศ 
ภูมิภาค และระดับโลก 
 
13409 เร่ืองคัดเฉพาะทางดานการผลิตรายการโทรทัศน 3( - - - )                                                      
 Selected Topics in Television Program Production  
 การคัดเลือกประเด็นเกี่ยวกับการผลิตรายการวิทยุโทรทัศนและส่ือขามส่ือท่ีนาศึกษาเปนพิเศษในชวงเวลา
นั้น หรือนําเหตุการณท่ีนาสนใจมาเปนกรณีศึกษา 
 
13410 เอกัตศึกษา 3( - - - ) 
 Individual Study  
 เนื้อหาท่ีกําหนดขึน้เปนพิเศษตามความสนใจพิเศษของนักศึกษา ภายใตการแนะนําและความเห็นชอบของ
อาจารยท่ีปรึกษา และไดรับอนุมัติจากคณบด ี
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